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4 Autodesk Inventor® 2018:
novinky a rozsifeni

Vyvoj programu Autodesk Inventor
2018 kontinualné navazuje na potieby
moderniho  konstruovani, stdva se
softwarovym centrem otevieného
a propojitelného vyvojového systému,
ktery umoziiuje tvorit rozsahlé projek-
ty na profesionalni Urovni. Pfedstavu-
jeme hlavni vylepseni.

10 Pneumoil Racing Team Brno

Na Ustavu konstruovani Fakulty stroj-
niho inzenyrstvi VUT v Brné se jiz od
roku 2011 studenti 4. ro¢niku magis-
terského studia vénuji navrhu, kon-
strukci a zavodéni s pneumobily. Jed-
nd se o jednomistna vozidla pohdnéna
stlacenym vzduchem. Kazdy rok pora-
da firma Aventics v madarském mésté
Eger mezindrodni soutéz, v niz se
krom vysledkd jednotlivych zévodu
zohlednuje konstruk¢ni provedeni vo-
zidel, design a také prezentace tymu.

11 Autodesk HSM® 2018

Clanek prinasi pfehled novinek a zmeén
Inventoru HSM 2018, CAM feseni pro
technologii triskového obrabéni a dé-
leni materiald.

12 virtualni realita

Rychly hardware, jeho nizkd hmotnost
a prijatelnd pocatecni investice umoz-
fuji nevidany rozvoj virtuaini reality.
Prindsime prehled o jejich pocatcich,
typech i soucasnych moznostech.

13 Rozhovor se Stanislavem
Pavelkou

1 5 InventorCAM

InventorCAM je integrovan do aplika-
ce Autodesk Inventor, umozni vdm do-
stat se na extrémné vysokou efektivitu
vyroby a jeji pfipravy. Jeho specidlni
hrubovaci strategie iMachining vam
diky svym revolu¢nim cyklm usetfi az
70 % vyrobniho ¢asu a razantné snizi
opotrebeni nastroju.

Inventor News 2017

Véazeni ¢tenari,
dostava se vam do rukou dalsi vydani magazinu /nventor
NEWs, ktery pro vas pfipravuje spole¢nost ADEON.

Rad oznacuji nasi generaci za prelomovou. Vétsina z nas
zazila jesté pIné ,,analogovy svét”, kdy mechanické spo-
trebice ovladal otocny knoflik a bez tuzky nevznikl zadny
vykres. Kdyz se objevily prvni kalkulacky, byly ve Skole
zakazany jako nepovolena vyhoda.

Dnes maji témér vsechny spotrebice fidici software, ana-
logovy spotrebic koupite pouze v ,retro tydnu”, a i tak je
uvniti baterka. Zivot je mnohem pohodIngjsi, ale i rych-
lej$i. Zmény prichazeji castéji, nez je stacime absorbovat,
a Casto i rychleji, nez je nam milé. Dfive se zaméstnanec
naucil ,jak na to” a hodnotily se jeho letité zkusenosti
s danou problematikou. Dnes jsou zkusenosti pét let sta-
ré casto k nicemu. Hodnoti se schopnost pfizptsobovat
se meénici se situaci a snaha stale se ucit novym techno-
logiim v profesnim i osobnim Zivoté.

V oblasti Inventoru a CAD tomu neni jinak. Spole¢nost
Autodesk na jafe letosniho roku ozndmila postupné
utlumeni ,,pevnych” licenci a prechod na jediny obchod-
ni model, tj. pronajem licenci. Krok, ktery se dal oceka-
vat — tézko Ize v celosvétové plsobici spolecnosti dlou-
hodobé udrzovat dva rtizné obchodni modely. Navic ke
cti Autodesku slouzi, Ze oznameni probiha tfi roky pred
uvedenym datem. Uzivatelé tak mohou zvolit nejvhod-
néjsi ekonomickou cestu. | toto je jasny signdl, ze se nam
obecné blizi doba pronajmd. Néktefi uzivatelé sice maji
pocit, Ze prichazeji o ,své” pevné licence, kdyz ale pomi-
neme fakt, ze se u ,pevnych” licenci vzdy jednalo jen
0 pravo licence uzivat, spociva jediny rozdil v praktickém
dopadu na otevirani dat po skonceni licence. To je samo-
zi'ejmé dllezité, ale nedokazu si moc predstavit fungujici
konstrukeni spolecnost bez jakékoli pracovni licence.
Avizovana zmeéna je zasadni a doporucuji uzivatelim
konzultovat ji s nasimi obchodniky pro nalezeni nejvhod-
néjsiho reseni.

A protoze rada z vas vyuziva i nasi technickou podporu,
radi bychom vam postupné predstavili své kolegy ,za
oponou”. Zajimavym tématem je také svét virtudini rea-
lity. Je to fenomén, ktery se objevoval na vystavach
i pred dvaceti lety, ale za posledni dva roky ucinil tak ne-
uveritelny skok, Ze je treba jej brat vazné, a i kdyz to pro
radu z vas zni neuvéritelné, tak zfejmé zasadné ovlivni
nas dalsi profesni i osobni Zivot. A mnohem dfive, nez by
se na prvni pohled zdalo!

Protoze se objevuje rada novych
aplikaci, které zjednodusuji nasi
praci, radi bychom vas seznamili
s novymi technologiemi. Nejen
v tomto magazinu, ale také na
nasi Inventor Roadshow a samo-
zfejmé i béhem celého roku pfi
spole¢nych setkanich.

Ing. Zdenék Pohorelsky

reditel spole¢nosti
ADEON CZ s.r.o.
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Profesionalni uroven konstruovani

Desigaed by Mastenbrosk ushag [nventor

aloEoN Navrh velkych sestav

Vyvoj programu Autodesk Inventor
2018 kontinudlné navazuje na potreby
moderniho konstruovani. Inventor se
stava softwarovym centrem oteviené-
ho a propojitelného vyvojového systé-
mu, ktery umoZfuje tvofit rozsahlé
projekty na profesionalni Grovni. Kon-
struktéfi zde ziskavaji mocné nastroje,
které jim pomahaiji realizovat jejich na-
pady s vyssi produktivitou. Mezi hlavni
vylepSeni patfi:

e Jednotlivd télesa plechovych
soucasti podporu;ji rdznd nastaveni
tlousték a pravidel plecht.

e Zrychleni editace a aktualizace
vykresovych pohledt.

e Posileni vykonu pfi
s velkymi sestavami.

e MBD - nova strojirenskd doku-
mentace ve 3D prostfedi (MBD —
Model Based Definition).

e Rozsifeni propojitelnosti:

(STL, OBJ) ve

manipulaci

¢ Mesh data
vykresech;

e AnyCAD - zpétna kompatibi-
lita mezi Inventorem 2018
a 2017.

Zakladni vylepseni

Produktivita

Snadnéjsi pfistup k Expresnimu
rezimu.

PFi vytvareni vykresového pohledu
dojde ke zpozdéni nahledu u zada-
vani méritka.

Tvorba vykresovych pohledd ma
novou zalozku MozZnosti obnove-
ni pro Zahrnuti/Vyjmuti povrcho-
vych téles.

Nahled tvorby vykresu velkych se-
stav |ze vypinat v dialogovém okné.
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e Prohlize¢ sestavy i vykresu prehled-
né oznacuje, které komponenty je
potreba aktualizovat.

Parametry

e Novy sloupec Pouzito pro snad-
nou identifikaci pouziti parametrd.

e Do filtru byl pfidan novy kli¢ Podle
prvka.

|E]Er':ﬁ‘ﬂv
Vie

Klicowvé
Neklicowvé
Piejmenované
Viraz




Autodesk HSM® 2018 ‘ Jiff Dolezel

Vyuzivate nékterou technologii z tfis-
kového obrabéni a déleni materidl(?
Pak by vds mohlo zajimat nase CAM
reseni, které mizete pfidat do svého
Inventoru v podobé dopliiku.

NeZ vdm popisi, co nového naleznete
v nové verzi Inventor HSM 2018 a jaké
zmény nastaly, povime si, pro¢ vlastné
CAM a co je jeho Ukolem.

]

Jako majitel vyrobni spole¢nosti bych si
pral maximalné snizit finan¢ni naroky
na pfipravu vyroby a na svych strojich
vyuzivat co nejefektivnéjsi strategie,
které mi usetfi ¢as i nastroje. Ano —to
je ukolem CAM. Spole¢nosti, které si
ho pofidily, tvrdi, Ze je to krok velmi
spravnym smeérem. Proc¢?

Predstavme si, Ze si vymodelujete nebo
otevrete samostatny dil, tfeba ze sesta-
vy v podobé 3D modelu v Inventoru.
K zaloZeni obrabéciho projektu musi-
me ucinit tfi kroky, které zvladneme do
jedné minuty. Nyni mohu vytvaret ob-
rabéci operace. Nastavuji technologii
obrabéni a vysledek ihned vidim pro-
mitnuty v podobé drah nastroje na
svém modelu. Simulaci ovéfim, zda ne-
doslo ke kolizi nebo k situaci ndro¢né

AUTODESK HSM FREE — ZDARMA

Inventor HSM Express
HSMWorks
2.5D frézovani

pro nastroj, popfipadé kontrolu zbyt-
kového materidlu. Nad drahami na-
stroje mam maximalni kontrolu. Ope-
race jsou vytvorené, mohu tedy drahy
nastroje generovat v NC kdd a poslat je
do stroje.

Inventor HSM je od ledna tohoto roku
k dispozici v tzv. balitku. Tento obsahuje
Inventor Professional, Fusion 360 a obra-
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béci doplnék Inventor HSM pro Auto-
desk Inventor a HSMWorks, cozZ je obra-
béci doplnék pro SolidWorks. Podrobnéjsi
popis zmén balickd naleznete v tabulce.

AUTODESK HSM PREMIUM

Autodesk Inventor Professional
Fusion 360

Inventor HSM Premium
HSMWorks

2.5D, 3D, 3+2D frézovani,
soustruzeni véetné pohanénych
nastrojl

Na jaké novinky se mizeme
tésit v nové verzi
Inventor HSM 2018?

Je to predevsim pridani dalsi strategie
pro viceosé souvislé frézovani pro ob-
rabéni ploch mezi definovanymi kfiv-
kami. Déle tu nalezneme novou tfi-
osou strategii, kterd obrabi podél
fidicich kFivek a drahy néstroje maji spi-
rélovy tvar. Drahu néstroje této opera-
ce je mozné snadno prevést na 5D dra-
hu nastroje, a tim ziskat dalsi viceosou
obrabéci strategii.

Nalezneme zde také mnoho dalSich vy-
lepSeni jak v Inventoru, tak i v Inventor
HSM. Vylepsena funkce AnyCAD vém
dovoli nejen editovat, ale také obrobit
modely vytvorené v jinych CADech.

vyzkouset po dobu jednoho mésice.

Oslovte nas, ukdZzeme vam, Ze na praci
v CAM nic slozitého neni. Radi vam
zodpovime vase dotazy. Posunte svoji
vyrobu na dal3i Uroveri.

AUTODESK HSM ULTIMATE

Autodesk Inventor Professional
Fusion 360 Ultimate

Inventor HSM Ultimate

HSMWorks

2.5D, 3D, 342D frézovani,
soustruzeni véetné pohanénych
nastrojl a viceosé souvislé frézovani
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Zdroj: www.oculus.com

Na tento okamzik jsme cekali patnact
let. NgkteFi dokonce padesat let. Ceka-
lo se, az potrebny hardware zrychli,
snizi hmotnost a nutnd pocatecni in-
vestice se dostane na pfijatelnou Uro-
ven... stalo se. Nyni je v3e pfipraveno
na pohodiny a neuvéfitelny vstup do
virtualni reality. Ptate se, proc¢ az nyni?
Odpovéd naleznete v nasledujicich
odstavcich.

Nejdfive viak néco k historii virtualni
reality (VR). Tato technologie spatfila
svétlo svéta jiz v roce 1968, kdy Ivan
Sutherland spolu se svym Zakem Bo-
bem Sproullem sestrojil zobrazovaci
zafizeni nositelné na hlavé. Od téchto
prvnich krackd jsme vsak usli dlouhou
cestu a dnes uz nemusime celé zafizeni
kotvit ke stropu z dlvodu extrémni
vahy (proto se nazyvalo DamoklGv
mec) ani zobrazovat objekt pouze
v polygonech a dratovém pohledu.

Pokud se o VR trochu zajimate, urcité
jste jiz narazili na vice druhti VR. Uziva-
telsky nejblize je virtudlni realita pasiv-
ni, kdy si do bryli poskladanych z kar-
tonu zasadite svj mobil, ve kterém
zapnete aplikaci a mulzZete si prohléd-
nout fotografii ¢i model ve VR. Tato za-
fizeni vSak zatim nejsou dostatec¢né vy-
konna, abychom se v digitdlnim
prostfedi pohybovali, a proto mate vét-
Sinou pouze moZnost statického
360stupriového pohledu.

12

Co vas v3ak bude zajimat vice, je VR in-
teraktivni, kterd se od té pasivni lisi
predevsim volnym pohybem celého
téla v digitadlnim prostfedi, a to diky
senzordm s lasery a stovkam snimacd.
Volny pohyb umozni zkoumat objekt
z jakéhokoli uhlu pohledu (dfepnout si,
naklonit se, obejit jej atd.). Systém VR
vie zaznamena a v redlném case pro-
mitne zménu obrazu do bryli.

Dnes uZ je interaktivni VR natolik dale-
ko, Ze si nasadite pohodIné a bezdra-
tové bryle, haptické rukavice, sluchatka
a plné se ponofite do digitalni reality.
Tyto technologie vytvareji iluzi skute¢-
ného svéta (napfiklad pfi vycviku boje,
pilotovani, Iékafstvi, bytové architektu-

fe atd.). VR bryle jsou totiZ schopny pro
kazdé oko zobrazit obraz kazdé scény
z jiného Uhlu, coZ v mozku vyvola do-
statecné vérohodny trojrozmérny ob-
raz i s hloubkou — co ma byt v pozadi
scény, vnimame opravdu jako redlné
pozadi dané scény. Navic se mUze ve
VR pohybovat i vice osob a vy mUzete
sledovat jejich redlné pohyby prevede-
né do virtudiniho svéta.

A k ¢emu lze tuto technologii vyuzit?
Vérim, ze vas béhem c¢teni tohoto ¢lan-
ku napadl nejeden zpUsob. Ano, VR
ma dnes velice Siroké vyuZiti ve vétsiné
odvétvi — stavebnictvi, strojirenstvi, 1é-
kafstvi, logistice, Skolstvi, téZzebnim
primyslu a mohli bychom pokracovat.
Samozfejmé i herni pramysl integruje
VR kvdli neuvéritelné vérnému zazitku.
Jaky to bude mit dopad? Aplikace do
pramyslovych odvétvi zajisti  velice
rychly vyvoj a dalsi zdokonalovani
technologie VR.

Ptate se, jak se VR dotyka pfimo vas?
Zakladem VR je vZzdy co nejvérnéjsi 3D
model. V soucasnosti se naprostd vét-
Sina strojirenskych vyrobkd navrhuje ve
3D CAD systémech — jejich pouziti ve
VR je tedy velmi zjednoduseno. To je
obvykle vysledek vasi prace. A investor
je nedockavy a chce vidét vysledek do-
predu. Nejlépe zabudovany pfimo
v celkovych souvislostech. Kazdy stroji-
rensky vyrobek kon¢i v redlném pro-
stfedi — auto uprostfed krajiny, sou-
struh ve vyrobni hale a odvodriovaci
Zlab v nové koupelné. Pokud si ¢asem
budete navrhovat svou koupelnu ve

Zdroj: google.com
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